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Semana1: Introdução a disciplina. Criação de uma página HTML.

Semana 2 :Introdução dos comandos do Autocad.

Semana :Fazemos exercícios simples em Autocad.



Aula 1-2
Introdução

-Apresentação do professor e objetivos da disciplina.

-Importância da representação digital para arquitetura.

Programas necessários para semestre:

-AutoCAD 2023 (desenho técnico).

-3D Studio Max 21 (modelação 3D).

-Brackets, Sublime, Notepad++ (edição HTML).

-FileZilla (publicação do site).

-Twin Motion/ Photoshop.

Instalamos estes programas:

Encontramos os nossos paginas na pagina geral do FAUL:



Breckets

- Criar conta no Brekcets (com cartão de estudante).

- - Ver exemplos de anos anteriores.

- Lembrar: página inicial = index.html.



FileZilla

•Acesso: ftp.fa.ulisboa.pt, nº de aluno, senha do Moodle.

•Criar pasta public_html para alojar o site pessoal.

Primeira Página Web

- Abrir exemplo dado pelo professor.

- Copiar o código para Brackets/Sublime.

- Guardar como index.html.

- Alterar texto, cor, imagens.

- Enviar os documentos prontos  para servidor via FileZilla.



-Durante o desenvolvimento do meu trabalho, utilizei 

ferramentas de Inteligência Artificial como apoio.

-Primeiro, recorri à IA para ajudar na escrita do código, 

o que facilitou a compreensão da lógica e a correção 

de erros básicos.

-Depois, experimentei diferentes aplicações de IA 

para explorar a parte estética, procurando 

alcançar mais beleza, equilíbrio e harmonia no 

resultado final.

Uso de IA no projeto
O que foi feito com ajuda da IA:

-Criada uma galeria de fotos interativa com janelas modais e modo fullscreen.

-A galeria é gerada automaticamente a partir do array PHOTO_LIST.

-Adicionada navegação pelas fotos (setas e teclas ← →, fechamento com Esc).

-Estilos e responsividade melhorados: layout em grid, efeitos de hover, media queries para 

dispositivos móveis.

-UX otimizado: fechamento das janelas modais ao clicar fora, transições suaves para botões e 

imagens.

Comandos/funções utilizados:

-document.createElement, appendChild para gerar a galeria.

-onclick, addEventListener('keydown') para interatividade.

-CSS: display: grid, @media, transition, hover.

-Funções: openModal(), closeModal(), openFullscreen(), closeFullscreen(), nextPhoto(), prevPhoto().



Aula 3 Correção de erros e publicação
No terceiro aula, o professor ajudou-nos a identificar e corrigir erros no código, 

mostrando como melhorar nossas páginas. Publicámos os trabalhos e aprendemos 

sobre o site W3Schools e suas vantagens:

Vantagens do W3Schools:
-Documentação clara e exemplos práticos.

-Editor interativo “Try it Yourself” para testar o código em tempo real.

-Conteúdos atualizados segundo os padrões web modernos.



Aula 4

Introdução AUTOCAD

• Principais comandos :

• L (Line) – desenhar linhas

• PL (Polyline) – criar polilinhas

• E (Erase) – apagar elementos

• M (Move) – mover objetos

• DTEXT / T (Text) – inserir texto

• H / Hatch – preencher figuras com padrões

• LA (Layer) – criar e organizar camadas

• RO (Rotate), MI (Mirror), AL (Align) – manipulação
de objetos

• U (Undo), CO (Copy), EX (Extend), SC (Scale), G 
(Group), UN (Ungroup) – ajustes e organização



Aula 5-6
TRABALHO EM AUTOCAD

Desenho de figuras 

simples 
Construção de triângulo, quadrado e 

pentágono usando L (Line) e PL 

(Polyline).

•Definição de ângulos com 

coordenadas 

polares: @distância<ângulo.

•Transformar linha em 

polilinha: PEDIT → Join.

•Inserção de texto com DTEXT, 

ângulo de rotação 0° para texto reto.

•Trabalho nos 

espaços Model (modelo) 

e Layout (folha).

•Uso de coordenadas: absolutas (#), 

relativas (@), cartesianas (x,y,z) e 

polares (d<a).

Triangulo:

-L enter

-10,10 

-20,10

-@10<120

-C

Quadrado:

-L enter

-10,10 

-20,10

-@10<90

-@10<180

-C

Pentagono:

-L enter

-0,0 

-@10 <0

-@10<72

-@10< 144

-@10<216

-@10<288

-C



Aula 6 

Comandos Novos no 

AutoCAD

-M – Move: movimenta os elementos selecionados.

-O – Offset: cria linhas paralelas a uma existente.

-RO – Rotate: gira a figura ou linha segundo o ângulo 

definido.

-MA – Match Properties: copia propriedades de um objeto 

para outro (aparece um pincel).

-OSNAP: ativa/desativa atributos de interseção e 

extremidades de linhas.

-C – Circle: cria um círculo.

-TR – Trim: corta e apaga partes selecionadas de linhas.

-MI – Mirror: espelha objetos segundo uma linha definida 

por dois pontos.

-Align: alinha objetos com base em pontos definidos.
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